TEATR LALEK ,PLECIUGA”

zaprasza widzow:

na przedstawienia dla dzieci, mtodzie zy i dorostych;
do lektury gazetki teatralnej ,,Gabit”;
na lekcje teatralne
W trakcie 45 minutowego spotkania z aktorem po spektaklu mozna
zapozna¢ sie z niektoérymi tajnikami jego pracy na scenie, zajrze¢
w teatralne kulisy, zdoby¢ podstawowg wiedze o technikach lalkowych.
na warsztaty teatralne dla grup zorganizowanych

o Jezeli chcecie pozna¢ magiczny swiat teatru, odkryé tajemnice

(0]

warsztatu scenicznego, nauczyC sie pracy z gtosem i cialem,
zdoby¢ praktyczne umiejetnosci tworzenia lalek i elementéw
scenografii, zapraszamy.

Zainteresowanych nauczycieli przedszkoli, szkét podstawowych
i ponadpodstawowych prosimy o kontakt telefoniczny

(91/44 55 114) lub mailowy(edukacja@pleciuga.pl) z Magdaleng
Bogustawska.

na warsztaty teatralne dla nauczycieli.

Zeszyty metodyczne dost epne s g w Biurze Obstugi Widzow

www.pleciuga.pl
Teatr Lalek ,Pleciuga”
pl. Teatralny 1
71- 405 Szczecin
tel./fax.: 91/ 433 58 04
91/44 55 114
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KOT Kiedy fapy mi sie trzesg, gtowa boli...
CZAROWNICA Chyba z obzarstwa! A $niadanko w ztotej misce miaf?...
KOT (takomie) Miau... Miau... (na stronie) Stara czarownica!

Czarownica otwiera okno - lade. Na otwartych do Srodka okiennicach
widac napis: ,Magiczne zidtka - Czarownica & Spoétka”

CZAROWNICA Wiec - ruchy, ruchy! (stodko przez okno) Zapraszamy, mite damy!
Wszystko mamy, wszystko mamy! Dla rycerzy, dla mtodziezy! Zi6tka atrakcyjne,
ceny promocyjne! Komu, komu?!

Za oknem kolejno pojawiajg sie klienci - Krélowa-Macocha, Krél - Sgsiad,
Tchorzliwy Rycerz.

KROLOWA-MACOCHA Jabtuszko poprosze. Dla mojej pieknej pasierbicy... Zbyt
pieknej... Obrzydliwie piekne;j...

CZAROWNICA Trujace jabtuszko dla krélowej - raz!
Kot rzuca jej jabiko.
KOT Jest jabluszko dla krélowej!
CZAROWNICA Witaminki dla urody, moja piekna!
Krolowa-Macocha bierze jabtko, przeglgda sie w lusterku.
KROLOWA-MACOCHA Teraz zobaczymy, kto bedzie najpiekniejszy w $wiecie!
Krélowa daje Czarownicy trzos ztota i odchodzi. Pojawia sie Krél - Sgsiad.

KROL-SASIAD Na krola - sgsiada co$ poprosze! Za duzo ma wiadzy, za duzo
skarbow, za duzo wszystkiego! Obrzydliwosc!

CZAROWNICA Zestaw zidtek na zbytek - raz!
KOT (rzucajgc pek ziot) Jest bukiecik dla kréla - sgsiada!
CZAROWNICA (dajgc Krélowi ziota) Tym wymieciesz go raz - dwa.

Matgorzata Roszak,

nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 48
w Szczecinie; ekspert przedmiotowy jezyka polskiego w ZCDN-ie
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2. Czesc¢ wlasciwa.

Wprowadzamy lub przypominamy pojecie motywu wedrownego. Wskazujemy
motywy wedrowne wykorzystane w przedstawieniu i przywotujemy znane uczniom
utworu, w ktérych one wystgpity, np.:

e Wedrowka w poszukiwaniu ratunku - O krasnoludkach i sierotce
Marysi, Kwiat paproci, Ten obcy...

e Uwiezienie dziecka przez kogos ztego-Jas i Matgosia, Harry Potter...

e  Zaklecie rzucone na dobrego bohatera i zdjecie tego zaklecia- Dzikie
labedzie ...

W spektaklu nawigzuje sie réwniez do innych utworéw poprzez podobienstwo
bohateréw, rekwizyty. Uczniowie probujg wskaza¢ te nawigzania. Mozemy
wykorzysta¢ fragmenty scenariusza zamieszczone w zat.1,np.:

e kot-Kot w butach, Alicja w Krainie Czaréw(swietny rozméwca, plotkarz,
nieustannie znika i pojawia sie)

«  Krélowa/macocha Krélewna Sniezka (jabtko), Kopciuszek,
* Osiot- Shrek, Pinokio

« Sliczna-Brzydka- Kopciuszek, Tanczgca gazela i magiczny tam tam
(spektakl Teatru Lalek Pleciuga, Shrek

Uczniowie wskazujg nawigzania, ich ilos¢ zalezy od oczytania dzieci.

Praca domowa.

Napisz basn, w ktérej wystgpig postaci z innych znanych ci utworéw. Pamietaj o
zachowaniu cech basni.

Zat. 1

W chacie Czarownicy. Na centralnej $cianie - okno z otwieranymi do $rodka
okiennicami. Zasapany stary Kot uciera co$ w wielkiej misie.

KOT Nie dla mnie taka robota... Za stary juz jestem... Lapy bolg, glowa mi sie
trzesie... O, idzie ta stara Paskuda...

Wchodzi Czarownica.

CZAROWNICA Co tam mruczysz, stary Marudo?! Ucieraj, ucieraj, bo zaraz
otwieramy!
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Spis tre Sci:

,Odmierzanie czasu dawniej i dzis”
SCENARIUSZ ZAJEC Z EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ DLA KLAS I-1l SZKOtY

PODSTAWOWE ...ttt

"Przystowia madroscig narodow"
SCENARIUSZ ZAJEC Z EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ DLA KLASY IIl SZKOLY

PODSTAWOWE ...ttt

Czy wszystkie marzenia sg warte spetnienia?

SCENARIUSZ ZAJEC DLA KLAS 4-6 SZKOtY PODSTAWOWE] .....cocucvvrcncrcrnanan

Przystanek: ...dziecinstwo, mtodosé...

SCENARIUSZ ZAJEC DLA KLAS 4-6 SZKOLY PODSTAWOWEJ ......ccvvvmrvrrrrerennne.

"lle basni jest w tej basni?"

SCENARIUSZ ZAJEC DLA KLAS 4-6 SZKOtY PODSTAWOWE] .....c.cuevvrecrcrernanan.



WSTEP

.Nie rozgtos, nie stawa (...) lecz mlodym by ¢é, wiecej nic” Czy tego
pragniemy?

Czy nalezy rozmawia¢ z dzie¢mi o staro$ci? Jesli tak, to jak. Chyba najlepiej
basniowo. W tych utworach zawsze pojawiaty sie trudne dla dziecka tematy, takie
jak: smier¢, zto, niesprawiedliwosc¢, okrucienstwo, ale to wtasnie basnie pozwalajg
sie mtodemu cztowiekowi bezpiecznie bac. Pokazujg mu to, co go czeka w zyciu,
a przed czym czesto dorosli chcieliby go ustrzec. Nie mozna przeciez uciekaé
przed pytaniami dzieci, bo one chcg, na szczescie, wszystko wiedzie¢ wtedy,
kiedy chcg, a nie gdy my dorosli uznamy to za stosowne. Dobrze wiec, ze
w repertuarze Teatru Lalek Pleciuga pojawia sie piekny i madry spektakl
,Paskuda i Maruda”.

Czas mija nieubtaganie, nikt nie moze go zatrzymac¢. Miodos$¢é-staros¢ to zaledwie
chwila. Marzenia ludzi o bogactwie, wiadzy, ale i zdrowiu, urodzie, miodosci od
bardzo dawna byly motywami basniowych opowiedci. To one odbijajg jak
w zwierciadle nasze dagzenia, pragnienia. Pokazujg dzieciom, ale nie tylko, jakie
skutki przynosi dziatanie wbrew naturze, ustalonemu porzadkowi. Takie wtasnie
sproblemy” niesie spektakl ,Paskudai Maruda”. Jak rozmawia¢ z nastolatkami lub
jeszcze miodszymi o starosci, skoro dla nich 20, 25-latek to starzec. Nie jest to
tatwe. Sztuka Liliany Badrijewskiej w zabawny, ale madry sposéb ukazuje rézne
ludzkie marzenia i czarownice, ktéra tez ma plan. Pomaga innym, lecz oni ptacg
za to wysokag cene. Jezyk, ktorym moéwig bohaterowie, jest dzieciom dobrze
znany. Bo kt6z dzis$ nie styszat o promocjach, ratach, korzystnym zakupie.

.Nie rozgtos, nie stawa (...) lecz mlodym by¢, wiecej nic™- tak $piewat Mieczystaw
Fogg. Ktdz nie chcialby zachowac¢ urody, sity, mtodosci.

We wspolczesnym Swiecie, gdzie panuje kult miodosci, to oczywiste, ze nalezy
dobrze wyglgda¢. Co zrobi¢, by to osiggng¢? To proste! Wystarczy skalpel
sprawnego chirurga, jaki$ zastrzyk, zabieg i juz- ubylo lat, przybyto radosci,
szczescia, zadowolenia. Kto$ powie to bajka. | tutaj wkasnie dochodzimy do tego,
ze jest to mozliwe tylko w basniach. O nie zawotajg inni! Mozesz zachowaé

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem lub samodzielnie (jesli znajg te metode)
tworzg mape mysli. Tworzac jg, pamigtamy, ze poszczegolne linie sg w réznych
kolorach. Jest ich tyle, ile cech basni wczesniej wskazalismy. Mozna prace
wzbogaci¢ rysunkami. Przyktad rozpoczetej mapy mysli. Ze wzgledu na warunki
techniczne druk jest pozbawiony koloréw.

czarownicy

chata nieokreslone

miejsce / § postaci

realistyczne Sliczna

Sformutowanie wniosku: :Paskuda i Maruda to typowa bash.

Tutaj mo zemy sko nczy¢é zajecia, jesli chcemy realizowa ¢ tylko pierwsz a
czesé.

CZESC 2

1. Cwiczenia w méwieniu.
Rozmawiamy z uczniami na temat probleméw, ktére zostaty w sztuce poruszone

(np. pragnienie bycia mtodym, silnym; marzenia o posiadaniu dziecka; troska o
zdrowie bliskich; wiara w cudowng moc ziét, naparéw; walka dobra ze ziem;
wedréwka w poszukiwaniu ratunku). Byé moze w tej rozmowie uczniowie wskaza,
ze podobne elementy wystgpity w innych basniach, utworach. Woéwczas w
naturalny sposob przechodzimy do omoéwienia pojecia motyw wedrowny.
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Czas trwania zaj e¢: 90 min.

Przebieg lekcji

1. Cwiczenia w méwieniu.

Uczniowie dzielg sie swoimi wrazeniami po obejrzeniu spektaklu. Sg to zupetnie
swobodne wypowiedzi, nie oceniamy ich, nie komentujemy. Mogg dotyczy¢
spektaklu, gry aktoréw, scenografii, tematyki, wrazen.

2. Zapisanie tematu lekciji.

Prosimy uczniéw, by wyjasnili, jak rozumiejg temat. (Moga to by¢ wyjasnienia
nakierowane na cechy spektaklu jako basni, ale moze juz na tym etapie uczniowie
wskaza, ze w tej sztuce bylo wiele elementéw z innych basni). Jesli chcemy
realizowa¢ dwie czesci zaje¢, to staramy sie tak pokierowa¢ rozmowag, by
zaznaczy¢ wieloznacznosc¢ tematu.

3. Cwiczenia j ezykowe.

Przeprowadzamy ¢wiczenie gramatyczne przypominajgce nazwy przypadkéw, ich
pytania i odmiane rzeczownika. Mozemy zapisa¢ odmiane wyrazu basn lub zrobi¢
to ustnie. Wskazujemy, w ktoérych przypadku wystapito to stowo w temacie lekc;ji.
(Liczba rzeczownika jest zalezna od odczytania znaczenia tematu. MowiliSmy
o tym wcze$niej.)

4. Czesc¢ wilasciwa.

Czy sztuka ,Paskuda i Maruda” jest basnig? Przypominamy cechy basni, potem
uczniowie tworzg wspélnie lub w grupach mape mysili.

* Miejsce wydarzen-blizej nieokreslone;

» Czas wydarzen-nieokreslony;

e Postaci-realistyczne i fantastyczne;

e Przedmioty- realistyczne, fantastyczne;
e Woydarzenia- realistyczne, fantastyczne;

e Zakonczenie i przestanie.
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mtodosé, urode, zdrowie wystarczy tylko... No wiasnie! Co zrobi¢ i za jakg cene?
Moze tutaj tez gdzies kryje sie Paskuda, Maruda, Krdl, Rycerz...

Co zrobili bohaterowie Paskudy i Marudy, by speti¢ swoje marzenia? Czy to dato
im szczescie? Na te pytania powinny odpowiedzie¢ dzieci, by w zyciu dostrzec to,
co naprawde ma wartosc.

My dorosli tez o tym wszystkim pomysimy, bo chyba trzeba!

Matgorzata Roszak,

nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 48 w
Szczecinie; ekspert przedmiotowy jezyka polskiego w ZCDN-ie



SCENARIUSZ ZAJEC Z EDUKACJI
WCZESNOSZKOLNEJ DLA KLAS I-1l SZKOLY
PODSTAWOWEJ

Blok tematyczny: ,Odmierzanie czasu dawniej i dzis”.

Cele ogolne:
» ksztaltowanie postawy poszanowania,
e rozbudzanie wyobrazni,
e rozwijanie umiejetnosci manualnych,

» ksztalcenie wrazliwosci.
Cele operacyjne:

Dziecko
e rozwigzuje krzyzowke,
* wypowiada sie samodzielnie na dany temat,
e Oomawia tresci zawarte w sztuce teatralnej,

e okresla cechy charakteru bohatera oraz zauwaza jego zewnetrzng
przemiane,

* rozumie nastepstwa uptywajgcego czasu,

e wie, iz czasu nie mozna cofng¢, ani zmieni¢ jego konsekwencji,

e rozumie, ze zlo zostaje ukarane,

e rozpoznaje rézne rodzaje zegardw funkcjonujgcych dawniej i dzis,

e sprawnie postuguje sie nozyczkami, tgczy rozne rodzaje materiatow,
» odczytuje godziny na zegarze,

» dokonuje obliczen zegarowych i czasowych,

6

SCENARIUSZ ZAJEC DLA KLAS 4-6 SZKOLY
PODSTAWOWEJ

Zajecia przewidziano na 2 godziny lekcyjne. Mozna zrealizowac tylko 1czesc.
Temat: lle basni jest w tej basni?

Uczen:
e Swiadomie uczestniczy w odbiorze dzieta teatralnego;
e wskazuje i nazywa sktadniki sztuki teatralnej;
e dostrzega rézne aspekty sytuacji;
e zauwaza problemy, prezentuje wkasng opinie, uzasadnia jg;

e ocenia postepowanie bohatera, wskazujgc jego cechy, motywy
postepowania;

e poprawnie odmienia przez przypadki wyraz basn;

 wymienia elementy charakterystyczne dla basni jako gatunku
literackiego;

e rozpoznaje cechy basni w réznych tekstach kultury-spektakl teatralny;

* rozumie pojecie motyw wedrowny i wskazuje jego przyktady w obejrzanej
sztuce;

» dostrzega uosobienie i okresla jego funkcje;

e rozumie przenosny sens utworu

Metody i formy: rozmowa kierowana, mapa mys$li, uczniowie mogg pracowac
wspoélnie lub w grupach

Srodki dydaktyczne: program teatralny spektaklu, stownik terminéw literackich,
kartki papieru, kredki
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im brakowalo z poprzednich etapdw, co chcieliby zachowac¢. Zapisane karteczki
umieszczajg na duzym arkuszu papieru po lewej stronie stowa staro$¢. Na
karteczkach w drugim kolorze okreslajg, co moga zyska¢ na tym etapie
i przyklejajg je po prawej stronie. Wspélnie z nauczycielem rozmawiajg o swoich
wyborach.

PODSUMOWANIE

Prowadzacy pyta, jak staros¢ zostata pokazana w spektaklu. Dlaczego
Paskuda nie chce by¢ stara? Co czuje Maruda, odzyskawszy mtodo$c¢? Co mowi
na ten temat klacz? Jak konczy sie przedstawienie? Uczniowie odpowiadajg na
pytania, wyciagajg wnioski.

ZADANIE DOMOWE: Za co kochamy naszych dziadkéw? Odpowiedz na to
pytanie, wybierajgc dowolng forme wypowiedzi pisemnej.

Lidia Wasilewska,

nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 64 w Szczecinie
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e wymienia pory roku i nazwy miesiecy,

e uktada i rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen
czasowych i zegarowych.

Metody:
e zabawa dramowa,

e rozmowa kierowana,

Formy pracy:
* indywidualna,

s grupowa.

Materiaty dydaktyczne:

» skserowane szablony zegarow wskazowkowych, nozyczki, pinezki, korki,
karton,

e modele badz ilustracje zegaréw funkcjonujgcych dawniej i obecnie,

e karty pracy (krzyzéwka).

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel rozpoczyna zajecia od rozwigzania wraz z dzie¢mi krzyzéwki
zwigzanej ze sztuka teatralng (moze byé ona narysowana na tablicy lub
w formie karty pracy dla kazdego ucznia w zaleznosci od umiejetnosci).



Hasta do krzyzowki:
1) Jeden z przyjaciot dziewczynki.
2) Imie kota.
3) Nieustannie ptynie.

4) Dawny zegar.

5) Dla niej dziewczynka chciata zdoby¢ lekarstwo.

6) Jeden z przyjaciét dziewczynki.

7) Krél mitosciwie ....... swym poddanym.
8) Imie wiedzmy.

9) Potrafi czarowad.

10) Potrzebne do czarodziejskich kuraciji.

11) Dawny zotnierz.

3. Prowadzacy nawigzuje do spektaklu Paskuda i Maruda, zadaje pytania:
Co stato sie z synem krolewskim? Jak na to zareagowata krélowa? Co
powiedziat krél? Uczniowie wypowiadajg sie na ten temat.

4. Nauczyciel podsumowuje dyskusje. MoOwi, ze aby by¢ spetnionym
cztowiekiem, trzeba przejs¢ przez wszystkie etapy zycia, kazdy jest
réwnie wazny. Dlatego klasowy autobus musi pokona¢ ustalong trase
i zatrzymac sie na wyznaczonych przystankach.

ETAP WLA SCIWY
PRZYSTANEK 1.: NIEMOWLECTWO

Uczniowie ustawiajg sie parami i “jadg" autobusem (mozna wykorzysta¢ tu
podktad muzyczny, np. Czerwony autobus Chéru Czejanda). Zatrzymuijg sie na
pierwszym przystanku: NIEMOWLECTWO. Uczniowie ustawiajg sie w kole i na
komende nauczyciela kazdy pokazuje co$, co kojarzy mu sie z tym etapem
rozwoju.

PRZYSTANEK 2.: DZIECINSTWO

Autobus jedzie dalej i zatrzymuje sie na przystanku: DZIECINSTWO. Uczniowie
znow stajg w kole. Nauczyciel bierze ze stolika pitke i rzuca jg do wybranego
ucznia, ktéry musi poda¢ nazwe ulubionej zabawy lub gry. Uczen odrzuca pitke
nastepnemu. Pitka powinna trafi¢ do rgk kazdego uczestnika zabawy.

PRZYSTANEK 3.: MLODOSC

Autobus znéw rusza w trase i zatrzymuje sie na przystanku: MEODOSC.
Uczniowie podchodzg do stolika z tym napisem, wybierajg po jednej karteczce
i dobierajg sie w pary, szukajgc osoby, ktéra ma karteczke z antonimem danego
stowa.

PRZYSTANEK 4.: DOJRZALOSC

Pary ustawiajg sie jedna za drugg i jadg do nastepnego przystanku — stolika
z napisem DOJRZALOSC. Uczniowie trafiajg na jarmark rozmaitosci — podchodzg
do stolika i "kupujg" wybrany towar. Majg do wyboru URODE, MADROSC,
DOSWIADCZENIE, SPRAWNOSC FIZYCZNA. Uzasadniajg swéj wybor, méwig
o warto$ci i trwatosci swojego towaru.

PRZYSTANEK 5.: STAROSC

Autobus dojezdza do ostatniego przystanku: STAROSC. Uczniowie podchodza do
wyznaczonego stolika, na karteczkach w jednym kolorze zapisujg, czego bedzie
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nagranie utworu Czerwony autobus Choru Czejanda

Czas trwania zaj e¢:

90 minut

Przygotowanie do zaj e¢:

Nauczyciel

przygotowuje wczesniej pie¢ stolikbw z pomocami dydaktycznymi. Na
kazdym stoliku stawia kartke z nazwg przystanku: NIEMOWLECTWO,
DZIECINSTWO, MLODOSC, DOJRZALOSC, STAROSC

na stoliku z napisem DZIECINSTWO kiadzie pitke

przygotowuje karteczki zapisanymi osobno przeciwienstwami, np.: piekno
— brzydota, miodos¢ — staros$¢, zlos¢ — rados¢, mitosé — nienawisé,
biel — czern itp. (ilos¢ karteczek musi odpowiadaé liczbie ucznidw);
kladzie je niezapisang strong do géry na stoliku z napisem MLODOSC

przygotowuje po dziesie¢ karteczek ze stowami: URODA, MADROSC,
DOSWIADCZENIE, SPRAWNOSC FIZYCZNA i kladzie je na stoliku
z napisem DOJRZALOSC

duzy arkusz papieru z napisem STAROSC na $érodku oraz czyste
karteczki

w dwoch kolorach kfadzie na ostatnim stoliku.

Przebieg zaj e¢:

ETAP WSTEPNY

1.

Nauczyciel oznajmia uczniom, ze ma dla nich niespodzianke: podczas
zaje¢ wybiorg sie w podréz... autobusem. Najpierw jednak musza go
stworzy¢. Kazdy uczen otrzymuje zadanie — odtworzenie dziatania
wybranego elementu pojazdu: koét, wycieraczek, $wiatet, siedzen,
kierownicy, radia...

Kiedy autobus jest gotowy, nauczyciel zdradza cel podrézy — wedréwka
przez wszystkie etapy zycia cztowieka.
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IES
MAUDA
CAS
KLPSYDRA
MAA
OSOL
PANUE
PSKUDA
CZAROWICA
ZOLA
RYCRZ

Nauczyciel nawigzujgc do hasta z krzyzéwki rozmawia z dzieémi na temat uptywu
czasu i przemijania.

2.

Prowadzacy prosi o przypomnienie problemu czarownicy Paskudy i jej
pomystu na jego rozwigzanie. Dochodzi z uczniami do wniosku, ze uptyw
czasu powoduje nieodwracalne zmiany, przemijanie i ze czasu nie mozna
zatrzymac, ani zmienic jego nastepstw.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe dramowg - ,Pokaz zwierze”.
Dzieci przedstawiajg ruchem, mimikg, gestami zwierzeta, ktére uczniowie
zaobserwowali podczas przedstawienia, ale raz jako miode i zwinne,
a potem jako stare (kot, pies, osiot, kon).

Nauczyciel wraz z dzie¢mi omawia tres¢ spektaklu i wskazuje bohaterow.
Opisuje cechy charakteru i wyglgdu Paskudy (jako starej i miodej)
i wypisuje na tablicy (przebiegla, zachtanna, uparta, nieustepliwa,
samolubna, sprytna, stara, zgarbiona, niedotezna, mioda, sprawna,
wyprostowana, itp.).



5. Prowadzacy zwraca dzieciom uwage nha zmiane wygladu, ale nie
charakteru czarownicy. Uwypukla krzywde, jakg wyrzadzita innym.
Wspblnie dochodzg do wniosku, ze uptyw czasu zmienia wyglad
cztowieka, ale nie jego serce. Wraz z uczniami przypomina stowa
krélewicza i dziewczyny, ze ,mito$¢ potrafi pokona¢ czas”.

6. Nauczyciel wspélnie z dzieémi omawia sposoby teoretycznie
zapobiegajgce starosci (operacje plastyczne, kremy, przeszczepy, zabiegi
kosmetyczne i odmiadzajgce). Wspdlnie dochodzg do wniosku, ze to tylko
powierzchowna odmiana. Przypomina stowa kota i konia, gdy czarownica
wrdcita im miodos¢, ze woleliby przezy¢ zycie po kolei, a nie udawac, ze
majg sity, gdy juz sg starzy.

7. Prowadzacy zwraca uwage dzieci na kare czarownicy, ktérg poniosta na
koniec spektaklu (zamkniecie w klepsydrze czasu, z ktérej nigdy sie nie
wydostanie i nigdy nie zazna spokoju).

8. Nauczyciel omawia z uczniami dziatanie klepsydry. Pokazuje rézne
rodzaje zegaréw (modele Ilub plansze) i omawia sposoby ich
funkcjonowania.

9. Prowadzacy prosi o wykonanie tarczy zegarowej z ruchomymi
wskazéwkami (dzieci otrzymujg skserowane modele do wyciecia
i skonstruowania).

10. Dzieci pod kierunkiem nauczyciela ustawiajg odpowiednie godziny lub
odczytujg wskazane.

11. Prowadzacy dokonuje z dzieémi obliczen zegarowych ukazujgcych uptyw
czasu. Tworzg wspélnie zadania tekstowe. Przypominajg nazwy miesiecy
i por roku.

Iwona Skiba - nauczycielka ksztalcenia zintegrowanego z jezykiem angielskim
w SP61; przedmiotu wychowanie do zycia w rodzinie; ekspert — wykladowca
w ramach projektu Turystyka Wspolna Sprawa z zakresu ,Animator turystyki
dzieci i miodziezy” przy Europejskim Funduszu Spotecznym; wykladowca
metodyki nauczania jezykdéw obcych w Osrodku Doskonalenia Nauczycieli
.Dys...Kurs” oraz metodyki wczesnoszkolnej w Collegium Balticum; autorka
i wspotrealizatorka programu kolonii dla najmtodszych ,Kolorowe wakacje” przy
wspoétpracy z Biurem Podrézy i Turystyki ,Globtour”.
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA KLAS 4-6 SZKOLY
PODSTAWOWEJ

Temat: Przystanek: ...dziecinstwo, miodosc...

Cele:
Uczeh:
e Swiadomie uczestniczy w odbiorze dziela teatralnego;
* wyraza swojg opinie na temat obejrzanego spektaklu;
* nazywa etapy rozwoju czlowieka;
» zna wartosci charakterystyczne dla poszczegdlnych etapéw zycia;
* postuguje sie antonimami;
» aktywnie wigcza sie w prace grupy;
» potrafi uzasadni¢ swoje zdanie.
Formy i metody pracy:
* rozmowa kierowana
e praca indywidualna
e praca w grupach
e pantomima

* mapa mentalna

Srodki dydaktyczne:
e duzy arkusz papieru
*  kartki formatu A6
e pisaki

* pika
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Przebieg zaj e¢:

1.

Uczniowie wypowiadajg sie na temat spektaklu, opisujg swoje wrazenia.
Nauczyciel stara sie zwr6ci¢é uwage na pojecia charakterystyczne dla
teatru; dba o to, zeby uczniowie poprawnie sie nimi postugiwali.

Nauczyciel tak kieruje rozmowe, by ze strony uczniéw padto stowo
marzenia.

Uczniowie odpowiadajg na pytania dotyczgce marzen: Co to sa
marzenia? Po co nam marzenia?

Nauczyciel przygotowuje arkusz papieru z narysowang walizka.
Uczniowie zapisujg na kolorowych karteczkach swoje marzenia
i umieszczajg je na arkuszu. Komentujg, ktére marzenia sg tatwe do
spehienia, a ktére nie. Uzasadniajg swoje wypowiedzi.

Nauczyciel nawigzuje do obejrzanego spektaklu. Zadaje pytanie: Jakie
marzenia mieli bohaterowie "Paskudy i Marudy"? Uczniowie wymieniajg je
i zapisujg na karteczkach formatu A6.

Nauczyciel zapisuje u gory czystego arkusza papieru hasto: MARZENIA,
a nizej z lewej strony: WARTE SPELNIENIA, z prawej strony: NIEWARTE
SPEENIENIA. Uczniowie oceniajg, ktére marzenia mozna spehic,
a ktérych nie; uzasadniajg swoje wypowiedzi. Potem umieszczajg
zapisane karteczki w odpowiednich miejscach na arkuszu.

Nauczyciel dzieli klase na trzyosobowe grupy. Ich zadaniem jest
napisanie listu do Paskudy. Uczniowie proszg czarownice o to, by dobrze
przemyslala, jakie marzenia chce spetnia¢. Uzasadniajg swojg prosbe,
piszg o konsekwencjach. Prowadzgcy przypomina o wyznacznikach tej
formy wypowiedzi pisemnej oraz estetyce pracy.

Po napisaniu uczniowie czytajg swoje listy i omawiajg je wspélnie
Z nauczycielem.

ZADANIA DOMOWE: Wyobraz sobie, ze jeste$ dziennikarzem, ktory w
niewyjasniony sposob znalazt sie w okolicy basniowej rezydenciji
czarownicy. Korzystajgc z okazji, przeprowadz wywiad z Paskuda.
Koniecznie zadaj jej pytania o marzenia!

Lidia Wasilewska,

nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 64 w Szczecinie
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SCENARIUSZ ZAJEC Z EDUKACJI
WCZESNOSZKOLNEJ DLA KLASY Ill SZKOLY
PODSTAWOWEJ

Zajecia odbywajg sie po obejrzeniu przedstawienia pt. ,Paskuda i Maruda”
w Teatrze Lalek ,Pleciuga”. Przed przedstawieniem dzieci dostaty zadanie , aby
zapamietaly lub wynotowaly jak najwigcej madrosci zyciowych (przystow), ktore
wystgpity w przedstawieniu.

BLOK TEMATYCZNY : Zwierzeta
TEMAT DNIA: Przystowia madroscig narodow.

Rodzaje aktywno $ci:

- edukacja polonistyczna

- edukacja plastyczna

- edukacja matematyczna (gra planszowa)

Cele ogdlne:
1. Umiejetne wplatanie sztuki teatralnej do zaje¢ szkolnych
2. Rozwijanie wyobrazni i fantazji.

Cele operacyjne:

Uczen potrafi:

1. Rozwigza¢ zadanie matematyczne, przeliczajgc wiek kota i wiek
czlowieka;

2. Wypowiedzie¢ sie na temat przedstawienia w postaci logicznie
zbudowanych zdan;

3. Zrozumie¢ przestanie ptynace z przedstawienia,;
4. Rozpozna¢ po odgtosach kilka dzikich zwierzat;

5. Wymieni¢ postaci wystepujgce w przedstawieniu;
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6. Odlicza¢ punkty i wykonywa¢ zadania z instrukcji, grajgc we
wlasnorecznie wykonang gre planszowg do przedstawienia ,Paskuda
i Maruda”.

Formy pracy:

»  zbiorowa jednolita,

* indywidualna jednolita,

e grupowa zréznicowana.
Metody pracy:

* rozmowa kierowana,

» aktywnosc¢ tworcza.
Srodki i materiaty dydaktyczne:

program spektaklu, kartka z bloku A3, tabela z wiekiem kota i cztowieka, ptyta CD
z odgtosami zwierzat do éwiczen stuchowych.

Warunki pracy:

- sala do zaje¢ zintegrowanych,

- czas trwania zajec¢: ok. 135 minut
Przebieg zaj e¢:

e Pytasz dzieci, czy kto$ potrafi opowiedzie¢, o czym byto przedstawienie
pt. ,Paskuda i Maruda”, ktére obejrzaty w Teatrze Lalek ,Pleciuga”.

e Ustalasz wspélnie giébwne postaci wystepujgce w przedstawieniu
(czarownica Paskuda, kot Maruda, syn, Sliczna/Brzydka, osiot, pies, krdl,
krolowa, matka Slicznej i inne postaci), skupiasz sie najbardziej na
postaci Paskudy i Marudy.

e Wprowadzasz w tematyke dnia — zagadkg dzwiekowg ,W z00".
Odpowiedzi uczniéw na nastepujace pytanie: ,Jakie odgtosy ustyszeliscie
i gdzie mozna je spotkac¢?” (odgtosy z ptyty CD).

e Proponujesz rozwigzanie zadania matematycznego na przeliczanie wieku
kota w oparciu o podang tabele:
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA KLAS 4-6 SZKOLY
PODSTAWOWEJ

Temat: Czy wszystkie marzenia sg warte spetnienia?

Cele:
Uczen:
e Swiadomie uczestniczy w odbiorze dziela teatralnego
* nazywa pojecia charakterystyczne dla sztuki teatralnej
* wyraza swojg opinie na temat obejrzanego spektaklu
» wartosciuje postepowanie bohateréw przedstawienia
» stosuje stownictwo oceniajgce dodatnio i ujemnie
* redaguje list
» aktywnie wigcza sie w prace grupy
Formy i metody pracy:
* rozmowa kierowana
e praca indywidualna
e praca w grupach
Srodki dydaktyczne:
e dwa duze arkusze papieru
*  kartki formatu A4
» kolorowe karteczki formatu A6
e pisaki
Czas trwania zaj eé:

e 90 minut
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* Eksponujesz wszystkie prace dzieci i proponujesz przekazanie ich do
Swietlicy szkolnej, aby mogty w wolnych chwilach czesciej wraca¢ do
spektaklu ,Paskuda i Maruda”.

Ewa Szpakowska jest nauczycielem dyplomowanym z 29 letnim stazem pracy.
Wdrazala wiele projektéw edukacyjnych, miedzy innymi byta wspétautorkg
i koordynatorkag projektow z elementami jezyka obcego pt. "M06j Szczecin- byt —
jest - bedzie” oraz ,Kole zanki koledzy i ja” realizowanymi na podstawie
przedstawien teatralnych Teatru Lalek ,Pleciuga”. Przebywata na stypendium
jezykowym w Wiedniu (finansowanym przez Unie Europejskg w ramach programu
SOCRATES — COMENIUS 2.2c). Napisala kilkanascie scenariuszy do zeszytow
metodycznych ,Kocham teatr” oraz wiele scenariuszy zajeé¢ do filmow z ,Akademii
Filmowej — Multikina”.
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Wiek kota: Wiek cztowieka:
6 MIESIECY.....ccevveiciieiiieeeeee e 10 lat
8 MIESIECY.....ccovviveiiiiiieeee e 13 lat
LrOK e 15 lat
20at8. e 24 lata
4lat8. ..o 32 lata
Blat......coceiiiiii 40 lat
Blat.....ooii 48 lat
1O AL 56 lat
12 1At 64 lata
LA 1At 72 lata
S o TR 80 lat
RS o TR 88 lat
20 8L 96 lat
2118t 100 lat

Dzieci podajg swoje propozycje zadan, a Ty korygujesz i czuwasz nad
poprawnoscig rozwigzania.

e Pytasz ucznidw, czy zapamietaly jakies madrosci zyciowe, ktdre ustyszaty
w przestawieniu? Moze jakies przystowia? (Padajg propozycje dzieci,
Ty na koniec umieszczasz na tablicy fragmenty scenariusza ,Paskudy
i Marudy”).

Mtodo$¢ jest jak wiatr. Kiedy przeleci - i w sto koni nie dogoni!
Uparty jestes$ jak stary osiot!

Widze, ze masz teb nie od parady!

No, komu w droge, temu czas!

Zdrowa jestes jak ryba, silna jak kon, a ptaczesz jak bébr...
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Nie wskakuje sie dwa razy na tego samego osta.
Ale osiot ze mnie!

Co za duzo, to za wiele! Nie dla psa kietbasa!

Upewniasz sie, czy uczniowie wszystkie znajg i czy niektére nie zostaty
zmienione? Wskazujecie na zmienione wypowiedzenia i szukacie oryginalnych
wersji. Rozmawiasz z dzie¢mi na temat znaczenia poszczegolnych wypowiedzen
i ewentualnie wyjasniasz je.

e Proponujesz wykonanie gry planszowej do przedstawienia ,Paskuda
i Maruda” (praca w parach na formacie A3) technikg rysunkows.
Proponujesz samodzielne wykonanie pionkowi kostki np. z plasteliny.
Pionki mogg byé postaciami z bajki np. czarownica, kot, Sliczna,
syn — staruszek, itp. Przed przystgpieniem do wykonania gry planszowe;j
omawiacie, za ktére czyny bohateréw spektaklu dodajecie punkty, a za
ktére odejmujecie. Omawiacie instrukcje do gry.

Np. punkty dodatnie:
e Corka szuka leku dla chorej matki.
« Sliczna pomaga czarownicy zbiera¢ ziota.

* Narodziny syna w rodzinie krolewskiej, itp.

Np. punkty ujemne:
« Czarownica oszukuje Sliczng.
e Zamiana noworodka w staruszka.

«  Czarownica kradnie mtodo$¢ Slicznej, itp.
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Uczniowie klasy Illb Szkoly Podstawowej Nr 10 grajacy we wiasnorecznie
wykonang gre planszowg (fot. Ewa Szpakowska)

» Dzieci pod koniec zaje¢ grajg we wtasnorecznie wykonang gre planszowg
i na nowo przezywajg wydarzenia ze spektaklu ,Paskuda i Maruda”.
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